&= O @ Dzien Otwarty:
Zywioty Mistrza

Szkota Mistrz6w Kokoro zaprasza na edukacyjng przygode!

Kiedy: 23 marca 2026 r. (Poniedziatek)

Godziny: 16:00 — 18:00

Misja dla kandydatéw: Odbierz swoj Paszport Mistrza przy wejsciu, odwiedz nasze strefy
zywiotéw, zbierz pieczatki i zdobgdz nagrode!

(® HARMONOGRAM WYDARZENIA (Co i kiedy?)

16:00 | Start i Rozdanie Paszportéw Mistrza
Rozpoczynamy przygode! Zapraszamy do stref swobodnego zwiedzania na parterze i |
pietrze.

16:15 | Gtéwne Spotkanie z Dyrekcja (Sala nr 9)
Kluczowe spotkanie dla Rodzicéw: poznaj nasza wizje i dowiedz sie, dlaczego
gwarantujemy decyzje o przyjeciu juz w kwietniu!

16:15 | Odjazd "Pociagu do Hali" (Tylko dla dzieci!)
W czasie gdy Rodzice rozmawiajg z Dyrekcja, nasi trenerzy zabierajg chetne dzieci na
wielki tor przeszkdd do Hali Sportowej.

17:15 | Drugie Spotkanie z Dyrekcja (Sala nr 9)
Powtdrka prezentacji dla oséb, ktére dotaczyly do nas nieco poznie;.

Nie musicie trzyma¢é sie sztywnych ram czasowych (poza
spotkaniem o 16:15)! Spacerujcie po korytarzach we wiasnym
tempie, zagladajcie do sal i pozwodlcie dzieciom odkrywa¢ ich

ulubione strefy.

Jestesmy tu dla Was!



[ MAPA ATRAKCJI: Gdzie znajdziesz swéj zywiot?

Ponizej przedstawiamy nasze mistrzowskie stanowiska, ktore dziatajg przez caly czas
trwania Dnia Otwartego. Podejdz, sprobuj swoich sit i porozmawiaj z naszymi ekspertami!

0 STREFA WODY (Parter) - Flow, Technologia i Zmysty

Bezpieczna Przystan: Punkt Konsultacyjny Pomocy Psychologiczno Pedagogicznej
(Sala nr 10) — Nasi specjalisci z Zespotu Pomocy Psychologiczno-Pedagogicznej czekaja
na Rodzicéw. Chetnie odpowiedza na pytania, opowiedza o wsparciu, jakiego udzielamy
uczniom, i o tym, jak dbamy o ich codzienny dobrostan.

Multimedialny English Flow (Sala nr 11) — interaktywne gry i zabawy jezykowe.
Zapraszajg nasze goscinne native speakerki ze szkoty jezykowej Fun Learning!

Rytm Kokoro: Otwarte Jam Session (Sala nr 12) - zabawy muzyczne na
instrumentach. Zaprasza pani Katarzyna Klys.

Sensoryczny Poligon (Sala nr 13) — tworzenie cieczy nienewtonowskiej, zabawy
sensoplastyczne oraz plakat z kolorow wody tworzony rekoma.

Skok w Przysztosé: Strefa Fly Sky (Sala nr 14) - interaktywna zabawa na
multimedialnej macie dla dzieci

@ STREFA ZIEMI (Swietlica na Parterze) - Oaza Spokoju, Logika i Fundamenty
Strefa Konstruktora i Mysliciela — wyciszajgce atrakcje dla kazdego. Czekajg na Was
gry planszowe, uktadanie klockdéw oraz miejsce do relaksu. Idealny czas, by porozmawiac
0 opiece Swietlicowej.

£) STREFA POWIETRZA (I Pietro) - Umyst, Nauka i Eksperymenty

Wybuchowe Laboratorium — spektakularne doswiadczenia fizyczne.

Tajemnice Mikrokosmosu — fascynujgce stoisko biologiczne.

Drukujemy Przyszto$¢é — wystawa prac z drukarki 3D.

Matematyczny Wymiar 3D — ukiadanki matematyczne, zagadki, rebusy i okulary 3D.
Zakrecone Koto Fortuny: Catch the Wind! — jezykowy quiz segregacyjny ("Wind or no
wind") i koto fortuny.

Balonowa Eksplozja Stéwek — zadania ukryte w balonikach i domino.

Mistrzowskie Lamance Jezykowe — zabawy stowem z uzyciem niebieskiego materiatu.
Wehikut Czasu — intrygujgce zagadki historyczne.

& STREFA OGNIA (Hala Sportowa) - Energia i Ruch
Droga Wojownika Kokoro — dynamiczny tor przeszkdd i wyzwania sportowe pod okiem
naszych wuefistow.

n BONUS: ZAJRZYJCIE NA II PIETRO! Choc¢ glowne strefy zywiolow tetnia Zyciem na
nizszych kondygnacjach, zachecamy rowniez do wejscia nieco wyzej. Na II pietrze (poza gtéwna
strefg gry) czeka na Was nasza w pelni wyposazona Pracownia Muzyczna. Warto tam zajrzec!
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